Ainevaldkonna nimetus Kooliaste

Kunstiained ja tehnoloogia Pohikool

Vastutav ainesektsioon

Sotsiaal- ja kunstiained

Valdkonna kohustuslikud ained ja kursused klassiti

1.kl 2.kl 3.kl 4.kl 5.kl 6.kl 7.kl 8.kl 9.kl
Kunsti- ja to60petus 2 2 2 2 2 2 2 0 0
Kunst 0 0 0 0 0 0 0 1 0
To00petus 0 0 0 0 0 0 0 2 0
Muusika 2 2 2 2 1 1 1 1 1
Ainekavad
Kunsti- ja td60petus 1. klass Muusika 1. klass
Kunsti- ja td60petus 2. klass Muusika 2. klass
Kunsti- ja t660petus 3. klass Muusika 3. klass
Kunsti- ja t660petus 4. klass Muusika 4. klass
Kunsti- ja td60petus 5. klass Muusika 5. klass
Kunsti- ja to660petus 6. klass Muusika 6. klass
Kunsti- ja t660petus 7. klass Muusika 7. klass
Kunst 8. klass Muusika 8. klass
To60petus 8. klass Muusika 9. klass
Valdkondade 10iming

Tallinna Prantsuse Liitseumis on kunstiained ja tehnoloogia 16imitud valdkond, ning kunsti- ja t660petus
16imitud Oppeaine 1. — 7. klassini, mis sisaldab nii kunsti, késit6d, kodunduse kui tehnoloogia elemente.
Koostoos teiste Oppeainetega saavutatakse I10imingu kaudu nii kunstainete kui tehnoloogiavaldkonna
opitulemused. 8. klassis Opitakse eraldi kunsti ja to6dpetust.

Muusikas on hdlmatud muusikateooria, muusikaline eneseviljendus: laulmine, pilliming, omalooming.

Oppekorralduse erisused

Kunsti- ja td6dpetuses 4. — 8. klassini viiakse dppetddd 1ibi dpperiihmades. Opilaste jagunemine rithmadesse
on vordse kohtlemise ja kaasatuse eesmérgil sooneutraalne. Gruppideks jagunemine toimub klassi nimekirja
poolitamisel. Kdik Opilased saavad nii kunsti, kdsitod ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse tunde.
Oppeaasta jooksul vahetatakse valdkondlike dpitulemuste saavutamiseks dpperiihmi poolaasta kaupa. Riihmi
vahetatakse peale 17. dppenidalat, mis on jaanuari 15pus. Opilasgrupi suuruse miiramisel arvestatakse ka
oppekeskkonna mahutavusega.

Valdkonnapidevused
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Loimitud valdkonnapiddevused on universaalsed ja nende kujundamise esmane alus on dratada valdkonna
ainete vastu huvi ja seda jarjekindlalt hoida. Pohikooli 16puks dpilane:

1. teadvustab oma sidet muusika, kunsti, visuaalkultuuri, kisit60 ja tehnoloogiaga ning Eesti ja maailma
kultuuripirandiga;

2. loob, uurib ja tdlgendab, kasutades muusika, kunsti, visuaalkultuuri, késitod ja tehnoloogia
véljendusvahendeid, teadmisi ning meetodeid;

3. motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

4. mdistab muusika ja kunsti osatihtsust niitidisaegses tihiskonnas;

5. osaleb kunstide suhtluses tolgendamist vajava sonumi edastaja ning vastuvdtjana informeeritult ja
kriitiliselt;

6. on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt

7. kasutab tehnoloogiavaldkonna dppeainetes omandatud teadmisi ja oskusi teistes valdkonna dppeaines;

8. kavandab ja planeerib oma t66d ning leiab erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi kirjalike- ja
praktiliste toode loomiseks;

9. arendab teadlikult enda valmisolekut kasutada praktilisi oskusi igapdevaelus;

analiiiisib kunsti, kdsit6o, kodunduse, tehnoloogia ja muusika vdimalusi karjdéri planeerimises.

Valdkonnasisene 16iming

Valdkonnasisene 16iming tugineb valdkonna ainete kokkupuutepunktidele. Opitakse ja kasutatakse sarnaseid
baasmdisteid, mille sisu on aga erialade viljendusvahenditest lihtuvalt ainuomane; ka kontseptsioonide sisu ei
pruugi kattuda. Seetdttu on 16imingu keskmeks tihised aspektid:

1. teose, autori ja loomingu mairatlus;

2. esitus ja tdlgendus (interpreteerimine) ning kriitika;

3. interdistsiplinaarsus;

4. traditsioonilised ja niitidisaegsed kunsti- ja tehnoloogiandhtused;

5. eetilised ja esteetilised midratlused.

Hindamine

Hindamine kunsti ja tehnoloogia ainetes suunab ja julgustab dpilasi Oppima ning tekitab ja hoiab huvi kunsti
ja muusika, kisit60, kodunduse ja tehnoloogia vastu.

Hindamise aluseks on ainekavades esitatud dpitulemused ning kooli kehtestatud hindamisjuhised

Hindamise kiigus saavad Opilased mitmekiilgset tagasisidet oma todkultuuri ja t66 ning individuaalse arengu
kohta, millega toetatakse nende kujunemist posititvse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga
ennastjuhtivaiks dppijaiks. Hindamisega luuakse dpilastele voimalusi dppe viltel oma edusamme esile tuua,
julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilastele vdimaldatakse eri viise
eneseanaliiiisiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks ning selle aktseptimiseks. Opetaja saab hindamise kaudu
teavet oma Opetamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii Oppe kui ka iseenda paddevuste arendamiseks.
Alates esimesest kooliastmest kaasatakse Opilane nii oma t66d hindama kui ka kaasopilastele tagasisidet
andma.

Opilasele on dppeiihiku (Sppetegevuste kogum, mis on suunatud samade dpitulemuste saavutamisele) alguses
teada, mida ja millal hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamiskriteeriumid.

Kunsti- ja tehnoloogiavaldkonna ainetes hinnatakse Opitulemuste saavutamist ja Opiprotsessis osalemist.
Hinnates arvestatakse Opilase loovust iilesannet lahendades, t66 kulgu ja saavutatud Opitulemusi. Lisaks
voetakse hindamisel arvesse Opilase arengut, piitidlikkust, tookultuuri ja abivalmidust teiste Opilaste suhtes.
Oppeiilesande lahendamisel hinnatakse:
1. kavandamist ja planeerimist (ideed, originaalsust, iseseisvust, oskust pdhjendada tehtud
otsuseid/valikuid);




2. idee voi kavandi teostamise voimalikkus, todjoonise voi kavandi tehnilist korrektsust;

materjali/toiduainete ja tdovahendite valikul otstarbekust, eseme/toidu valmistamise viisi;

4. valmistamist (materjalide ja toovahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste ja toGvotete
rakendamist praktikas, tdoohutusnduete ja hiigieenireeglite jargimist, iseseisvust, koostodoskust);

5. t60 tulemust (kavandatu dnnestumist, viimistlust, kvaliteeti, esteetilist vaartust, funktsionaalsust ja t66
Oigeaegset valmimist, tulemuse esitlemise oskust)

6. Opilase arengut, plitidlikkust ning kodukorra tiitmist.

(O8]

Viirtustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise kdrval keskendutakse kujundava hindamise
véltel jargmistele aspektidele:
1. loovuse arengu toetamine (probleemide mirkamine, motete voolavus ja paindlikkus, originaalsus,
probleemilahendamis oskused, refleksioon);
2. huvi ja nii Oppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavdtu toetamine;
3. isikliku sideme loomine ainega ja isikupérase viljenduslaadi otsimine;
4. sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Tagasisidestamine ja hindamine toetavad Opilaste tehnoloogia valdkonnapéddevuse kujunemist ja annavad
tagasisidet Opilaste individuaalse arengu kohta, olles ldhtekohaks jargneva oppe kavandamisel. Tagasisidena
onnestumise korral tunnustatakse mitte niivord tulemust, kui eeskétt opilase oskusi, voimekust ja arengut.
Ebaedu puhul viidatakse valede to0ovotete ja strateegiate rakendamisele, selleks et Opilane mdistaks, et ta on
vdimeline antud iilesandega edukalt toime tulema. Opilase oskusi ning pingutust hinnatakse individuaalselt
ning voetakse arvesse Opilase eripdrasid, tema pingutust ja t60 korrektsust. Eesmirk pole tdiuslikkust
saavutada, vaid ndha teadmiste ja oskuste arengut. Oluline on ka arvestada, mil méaédral on Opilasel kujunenud
oskused omandatud teadmisi iseseisvalt tava- ja uutes olukordades rakendada ja analiiiisida, tehtud jareldusi ja
otsuseid kriitiliselt hinnata ning luua uusi seoseid. Opilane kaasatakse enese ja kaaslaste tegevuse hindamisse.
Oluline on, et opilane suhestuks oma t60ga ja oskaks hinnata, kuidas tema valikud on mojutanud t66 protsessi
ja Idpptulemuse kvaliteeti. Uhistddd hinnates antakse tagasisidet iga dpilase osalemisele rithma t66s kui ka iga
Opilase individuaalsele sooritusele.

Oppekeskkonna erisused

Kunsti- ja tehnoloogiavaldkonna ainete dpetamiseks luuakse iiksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav,
turvaline, kiusamis- ja végivallavaba Oppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel, sdbralikkusel ja
heatahtlikkusel ning kus maérgatakse ja tunnustatakse Opilase pingutusi ja Opiedu. Valdkonna pédevuse
kujunemise eeldus on dppimist, loovust ning eneseviljendust toetav sotsiaal-emotsionaalne, vaimne ja fiilisiline
oppekeskkond, mis peab soodustama dpilase iseseisvust, olema kaasav, piisavalt struktureeritud ning eakohane,
mis on loovuse ja originaalsuse arendamisel ning avaldumisel oluline. Nii fiiiisiline kui ka vaimne keskkond
peab vastama Opilaste vdimetele. Eriti tdhtis on arvestada psiihholoogilisi baasvajadusi. Kunstid ja tehnoloogia
on muutuvad, vastuolusid tekitavad ning vadrtuste ja kokkulepete piire kompavad. Seetdttu on eriti téhtis tagada
turvaline vaimne keskkond, mille kujundamisele aitavad kaasa hinnanguvabad arutelud ja dpetaja padevus tulla
toime vairtuskonfliktidega.

Kunsti- ja tehnoloogiaainete 6ppimise fiiiisilise 6ppekeskkonna tagab kool, vdoimaldades dpet ruumis, mis
on varustatud kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras kittesaadavate to6vahendite ja materjalidega vabaks
kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat eneseviljendust. Ope toimub ka autentsetes
keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, nidituse- ja etendusasutustes, kooli iimbruses, paikkonna
kultuuriasutustes ja mujal. Ennastjuhtiva dppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv t060hkkond,
ideede ja arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse ja enesearengu
vadrtustamine, Oppides iseseisvalt ja rithmas. Taotletavate Opitulemuste saavutamist toetab niilidisaegne
oppekeskkond.




Kunsti opetamiseks on vaja:

Opetaja tookohta koos digitaalsete t66- ja esitlusvahenditega;

iseseisvaks ja riihmatodks vajalikku pinda eri formaadis t66de, ka suure formaadiga todde tegemiseks;
500-luksise pdevavalgusspektriga valgustust to0pinnal ning kéte ja todvahendite puhastamise
voimalust;

reguleeritava korgusega molberteid voi laudu koos joonistusalustega ning t6dde kuivatamise,
hoiustamise ja eksponeerimise voimalust;

kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;

videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise vOimalust ning
internetitihendust.

Kisitoo opetamiseks on vaja:

1.

Al i

=N

9.

Opetaja tookohta koos digitaalsete t60- ja esitlusvahenditega;

igale Opilasele statsionaarne tookoht;

proovikabiin ja peegel;

kraanikauss;

elektrilised todvahendid: Omblusmasinad (vdhemalt iiks paari peale); overlokk (vdhemalt {iks
opperithma kohta);

tritkraud koos tritkimislauaga;

valguslaud;

igale Opilasele individuaalsed késitodvahendid, mis vastavad tervisekaitse, tdoohutuse ja ergonoomika
nouetele;

reguleeritav mannekeen;

10. voimalused Opilastodde viljapanekuks;

1.

abiruumid materjalide ja praktiliste todde hoidmiseks;

12. kool vdimaldab késit66 dpetamiseks vajalikud materjalid.

Kodunduse opetamiseks on vaja:

l.
2.

12.

Opetaja tookohta koos digitaalsete t66- ja esitlusvahenditega;

niitidisaegse kodukdogi tingimusi jargiv tookeskkond, mis on funktsionaalne t66ks rithmades ning
vastab tundide metoodikale;

igal riihmal (kuni 4 liiget) on to6koht pliidi, ahju, kraanikausi ja piisava td0pinnaga;

opilastel on kasutada todvahendid ja koogiseadmed, mis vastavad tervisekaitse, toOohutuse ja
ergonoomika nduetele;

oppekodgis on toimiv ventilatsioonisiisteem;

kiilmik ja piisavas koguses kappe toiduainete ohutuks sdilitamiseks;

pesumasin ja tritkraud koogitekstiilide hoolduseks;

kraanist tulev soe vesi ja voimalusel ndudepesumasin ndude hiigieeniliseks pesemiseks;

sorter tekkivate jadtmete sorteerimiseks; kooli territooriumil vastavad konteinerid;

. esmased puhastusained ja korrastusvahendid oppek6ogi korrashoiuks;
. Oppeklassis on lauad, mida on lihtne vastavalt tundide eesmairgile (riihmat66 tegemine, laua katmine)

iimber paigutada;
Opperuumis on olemas materjalid ja vahendid erinevate kodunduse teemade dpetamiseks.

Tehnoloogia dpetamiseks on vaja:

1.

ainedpetuseks vajalikku sisustust, mis vastab kooli valitud praktilistele toodele, on tdnapdevane ning
voimaldab ohutult dppetddd korraldada;




6.
7.

statsionaarseid masinaid (nt laserldikuspink) on védhemalt {iks Opperiihma kohta ja elektrilisi
kasitooriistu kaks komplekti Opperiihma kohta;

igal Opilasel on individuaalsed toovahendid, sealhulgas todriistad ja késitoovahendid, mis vastavad
tervisekaitse, todohutuse ja ergonoomika nduetele;

kaitsevahendid igale Opilasele ja Opetajale;

klassides on toimiv ventilatsioonisiisteem, tehnoloogiadpetuses puidulaastude ja tolmu
dratdmbesiisteem ning (metallide kuumtootlemisel) vihemalt mobiilne suitsu eemaldamise siisteem;
ruumid riietumiseks ja kétepesuks, Opetajatooks, materjalide ja praktiliste to6de hoidmiseks;

kool voimaldab tehnoloogiadpetuse opetamiseks vajalikud materjalid.

Muusika o6petamiseks on vaja:

1.

muusikategevusteks (sh riithmatdoks ja litkumiseks) sobivat teisaldatava moobliga piisavalt
ventileeritavat ruumi;

mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, ridndnoot, astmetabel,
klaviatuuritabel,

musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkfloodid voi
viikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled vm,;

Tehnoloogilisi vahendeid kontakt- ja digidoppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, kohased
voogedastusplatvormid; salvestatud muusika esitamise vahendid (muusikakeskus hifi, arvuti + kdlarid);
muusika Oppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused (dpid), nt noodistusprogramm,
salvestusprogramm jt; videoprojektor.




